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Pour faire suite a un “Hello World” un peu atypidaeon Google Maps, nous abordons un
systeme important et méme essentiel a Androidintes  s.

Android offre un systéme de communication trés mgéx permettant de faire passer
linformation entreActivity s ou plus généralement composants applicatifssySteme,
déja mentionné dans une partie précédente, estismus le nom ditent . Nous verrons
donc dans ce TD comment transmettre I'informatiameéActivity  a une autre a l'aide de
ce mécanisme ohtent s. Nous défricherons aussi la différence subtiteegwtivity et
View seront probablement éclairé par la lecture dee$iguivantes.

Introduction

Android sandbox les applications. Le mot “sandbest’un anglicisme qui signifie

simplement “bac a sable”. Il peu sembler étrangpatker de “bac a sable” dans un probleme
d’'informatique mais c’est pourtant bel et bienrkduction adéquate dans le contexte. Le
sandboxing est une pratique de plus en plus cadants la téléphonie mobile qui consiste a
séparer presque totalement les applications el Borsque Android exécute une
application, il restreint cette derniere a desoadtibien définies (acces mémoire, acces sur les
capteurs, etc...). Cette pratique permet de profégarstéme au maximum en évitant de
laisser des applications faire comme bon leurs &mb

Malgré I'énorme apport sur la sécurité, le sandgxastreint fortement la communication

entre applications. C’est dans I'optique de comieuce “probléme”, que les Intents ont été
congus. Pour faire simple, un Intent est un ensemdldonnées qui peut étre passé a un autre
composant applicatif (de la méme application ou) menfacon implicite (requéte pour une
action — lire de la musique ou scanner un codeshar exemple) ou explicite (lancement
d’une classe précise).

Démarrage d’'une Activity grace aux Intents

Pour bien décrire le systéme des Intents, noussalicéer une petite application (sans aucun
but réel, je 'accorde) composée de 2 écransrdmier dispose d’'un bouton permettant de
démarrer une nouvelle Activity de facon expliclta.seconde Activity affichera simplement
un champ de recherche permettant d’effectuer wieerehe sur Google. Le code de cette
application est disponible dans ce dossier zippé.



Démarrage d’'une activité de fagon explicite

Pour commencer, créons une premiere Activity qgiiclaéra un unique bouton central. Le
code XML ci-dessous est composé d’'une unique bBligton. Cette simplicité de l'interface
graphique provient du fait que I'espace dispon#leléveloppeur pour afficher son
application (I'intégralité de I'écran moins la baude taches et la barre de nom) est disponible
sous la forme d’'un FrameLayout. L'image ci-dessowositre la hiérarchie des vues généréees
avec ce fichier XML. On apercoit facilement (endj)len FrameLayout.
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Les parameétres android:layout_gravity="center"nelraid:text="Cliquez ici pour démarrer"
permettent respectivement de centrer le bouton stansie parente et de définir le texte du

bouton.

<?xm version ="1.0" encoding ="utf-8" ?>

<But t on
xmins:android  ="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:id  ="@+id/button"
android:layout_width ="wrap_content"
android:layout_height ="wrap_content"
android:layout_gravity ="center"
android:text ="Cliquez ici pour démarrer" />



Notre interface graphique étant préte, il suffiimnant de créer notre premie@ivity
Pour faciliter la compréhension, j'ai préféré dissnent commenter le code. N'oubliez pas
d’inclure cette nouvellactivity  dans le fichier Manifest.xml pour qu’Android aus® son
exécution.
Le manifest :
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<manifest xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" package="
fr.pom4.android.HelloIntent android:versionCode="1" android:versionName="1.0">
<application android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name">
<activity android:name=".EntryPoint" android:label="@string/app_name">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
<activity android:name=".GoogleSearch" android:label="@string/app_name">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.DEFAULT" />
</intent-filter>
</activity>
</application>
<uses-sdk android:minSdkVersion="3" />
</manifest>



Le code de la premiére activity :

package fr.pm4.android.Hellolntent ;

i mport android.app.Activity ;

i mport android.content.Intent ;
i mport android.os.Bundle ;

i mport android.view.View ;

i mport android.widget.Button ;

/*
* La classe EntryPoint implémente l'interface View .OnClickListener. Cela
permet ainsi
* d'enregistrer l'activité aupres des vues pour qu ‘elle puisse recevoir
les événements de "clic".
*/
public cl ass EntryPoint ext ends Activity i mpl ement s View . OnClickListener
/*
* Cette variable permettra de conserver une référ ence sur le
bouton

* de l'interface
*/
privat e Button mButton ;

/*

* La redéfinition de la méthode onCreate(Bundle) permet
d'effectuer des actions

* supplémentaires a I'Activity de base.

*/
@Override
public voi donCreate (Bundle savedinstanceState ) {
super . onCreate ( savedInstanceState )
/*
* On crée l'interface graphique en utilisa nt le fichier entry.xml.
* Ce dernier étant disponible comme ressou rce (dans /res/layout),
il suffit d'utiliser
* le fichier R.java et sa sous-classe layo ut.
*/
setContentView (R.layout .entry );
/*
* Récupére une référence sur le bouton en utilisant son
identifiant
*/
mButton = (Button ) findViewByld (R.id . button );
/*
* On enregistre I'activité auprés du bouto n pour recevoir les
événements
* "clic" provoqué par I'utilisateur.
*/
mButton. setOnClickListener (this);

}



/*
* La méthode onClick(View) provient de l'inter face
View.OnClickListener.
*/
@Override
public voidonClick (View v) {
if (v ==mButton ) {

/~k
* Nous sommes maintenant sdr que la vue ayant é té
cliquée est le bouton
* de notre interface. Il suffit donc de créer u n

nouvel Intent pour démarrer
* |a seconde activité.

*

Intent intent = newlntent ( EntryPoint. this,
GoogleSearch. cl ass);

startActivity (intent );

}

Notre premiere Activity est maintenant terminéelarecement d’'une nouvelle Activity de
facon explicite s’effectue en deux lignes. La pramj Intent intent = new
Intent(EntryPoint.this, GoogleSearch.class); ciggmEment un nouvel Intent dont le
contexte de départ est I'Activity courante (EntriyRohis) et I’Activity de destination se
nomme GoogleSearch.

Démarrage d’'une activité de fagcon implicite

Il ne nous reste maintenant plus qu’a définir Ity GoogleSearch en utilisant des
principes similaires a ceux précédemment décrissni@encons, tout d’abord par créer
l'interface graphique :

<?xm version ="1.0" encoding ="utf-8" ?>

<Li near Layout
xmins:android  ="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation ="vertical"
android:layout_width ="fill_parent"
android:layout_height ="wrap_content"
android:layout_gravity ="center"
android:padding ="10px" >

<Text Vi ew
android:text ="Entrez la recherche a effectuer dans le champ
ci-dessous puis cliquez sur le bouton"
android:layout_width ="wrap_content"
android:layout_height ="wrap_content"
android:layout_marginBottom ="10px"
android:gravity ="center_horizontal" />

<Edi t Text
android:iid ="@+id/editText"
android:layout_marginBottom ="5px"
android:layout_width ="fill_parent"
android:layout_height ="wrap_content" />



<l mageBut t on
android:id  ="@+id/imageButton"
android:layout_width ="wrap_content"
android:layout_height ="wrap_content"
android:src  ="@drawable/logo_google"
android:layout_gravity ="center" ></|nmageButton>

</ Li near Layout >

Il ne me semble pas trés important de décrirectddr XML précédent car il peut étre
considéré comme classique. Il est a noter, tomé&me, une légere différence avec les
fichiers XML de notre HelloWorld : les ressourcestype chaines de caractéeres, dimensions,
etc. ne sont pas externalisés dans un fichierrext&ans notre cas cela n’a pas réellement
d’'impact puisque nous n'allons pas internationalisg@plication.

package fr.pm4.android.Hellolntent

i mport android.app.Activity ;

i mport android.content.Intent ;

i mport android.net.Uri

i mport android.os.Bundle

i mport android.view.View

i mport android.widget.EditText ;

i mport android.widget.ImageButton ;

public cl ass GoogleSearch  ext ends Activity i mpl enents View. OnClickListener

{

pri vat e ImageButton mimageButton ;
pri vat e EditText mEditText

@Override
prot ected voi d onCreate ( Bundle savedinstanceState ) {
super . onCreate ( savedinstanceState );
setContentView (R.layout . google );

mimageButton = (ImageButton ) findViewByld (R.id . imageButton );
mEditText = (EditText )findViewByld (R.id . editText );
mimageButton.  setOnClickListener (this);

}

@Override

public voidonClick (View view ) {
i f (view == mlmageButton ) {

final String requete =
"http://www.google.fr/search?g=" + mEditText. getText () ;
Intent intent = newlintent (Intent. ACTION_VIEW

Uri. parse (requete )) ;

}

startActivity (intent );



Ml @ os:00

Un clic sur le bouton “Google” créé un nouvel Irta’aide du constructeur
Intent(String,Uri). La chaine de caractére passegagametre est une action a effectuer (ici
ACTION_VIEW : action définie par le framework gumsiste a démarrer un navigateur web
sur I'Uri donnée). On démarre enfin l'activité par simple startActivity(Intent). Une action
ne définissant pas une application en particuliedroid va tenter de chercher une
application s’étant définie comme capable de rémad'action ACTION_VIEW. C’est cette
“non certitude” sur I'application & ouvrir qui exgie le nom de cette méthode : implicite.
Généralement le navigateur utilisé est celui indedase dans le téléphone.

Conclusion

Les Intents sont des composants essentiels daitecture Android. Le démarrage explicite
ou implicite d’une Activity a I'aide d’Intents n’egju’'une petite infime partie des possibilités
de ce mécanisme. Cette partie fait donc officetdbotuction aux Intents et vous permet de
mieux comprendre la communication entre composgticatifs Android. Vous étes
maintenant préts a coder vos premiers programraesas multiples !
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